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Miksi Business Finland rahoittaa pelialaa?

Pelibisnes on viihdeteollisuuden nopeimmin kasvava alue. Sen globaali arvo ylittda 100 miljardia dollaria ja
trendi kasvaa voimakkaasti erityisesti mobiilipelaamisen ansiosta. Pelit ovat Suomen taloudellisesti merkittavin
kulttuurivientiala (2020 liikevaihto 2,4 miljardia euroa). Alan kasvun jatkuminen edellyttda lisdd osaamista
(mm. liiketoiminta, markkinointi), resursseja, uusia palveluntarjoajia seka rahoitusta. Ala on parhaillaan
murroksessa mm. digitaalisen jakelun ja sosiaalisen pelaamisen kasvattaessa suosiota. Ndma mahdollisuudet
on hyddynnettava nyt, ja suomalaisilla yrityksilla on siihen kaikki evaat. Business Finland haluaa taata omalta
osaltaan Suomen pelialan menestyksen tulevaisuudessakin.

Miksi Business Finland rahoittaa jo muutenkin menestyvia peliyrityksia?

Business Finland on alkavien peliyritysten ainoa rahoittaja Suomessa. Kasvaviin, jo menestyviin peliyrityksiin
tehdyt sijoitukset ndkyvat nopeasti mm. osaamiseen perustuvan liiketoiminnan tuomina uusina tydpaikkoina
suomalaisille. My6s verkostovaikutus (alihankinta, Suomen peliklusterin kehittyminen, yhteistyo
koulutusohjelmien kanssa) on merkittava ja peliyritykset toimivat alusta alkaen suoraan kansainvalisilla
markkinoilla. Menestyminen jatkossakin edellyttda jatkuvaa uudistumista lilketoimintamallien, jakelun,
teknologian ja verkostojen osalta. Juuri tassa Business Finland voi olla innovaatiorahoituksellaan mukana.

Ovatko Business Finland rahoittamat peliprojektit suunnattu vain viihdekadyttoon?

Pelit ja simulaatiot voivat olla viihdekayton lisaksi osana koulujen oppimisympaérist6ja seka yritysten koulutusta
ja valmennusta. Pelien kehitykseen kaytettavia edistyksellisia tyokaluja voidaan hyédyntad myos muilla
teollisuuden aloilla kuten mallinnuksessa, simuloinnissa, kayttoliittymien suunnittelussa ja
ohjelmistotuotannossa. Sosiaaliset pelit ja verkot voidaan valjastaa tuotteiden ja palvelujen kehittamiseen ja
pelillisyys on tulossa voimakkaasti osaksi terveydenhuollon ja logistiikan palveluja. Naita kaikkia kehitetdan
Business Finlandin eri ohjelmissa.

Koska voi jattad hakemuksia?

Yrityksille on jatkuva haku. Kannattaa olla etukdteen yhteydessa Business Finlandin asiantuntijoihin ja esitella
hanke.

Voiko yritykseni hakea Business Finlandilta rahoitusta, vaikka emme ole peliyritys?
Kylla voi, jos tavoitteena on kehittdaa esimerkiksi uudenlainen pelillisyytta hyddyntava palvelu tai tuote.
Millaisia hakemuksia voi esittaa?

Projekteilla on oltava selked merkitys yhteistyon tai verkoston rakentamisen kannalta seka vaikutusta yrityksen
liilketoiminnalle. Business Finland voi rahoittaa selkeda uudistumista hakevia yrityksid, joiden tavoitteena on
kansainvalinen menestys. Lisaksi yrityksilla on oltava halua ja kykya kasvattaa hankkeen avulla omaa
lilketoimintaansa. Rahoitetaanko pelien kasikirjoittamista ja pelisisdltdjen tuotantoa? Lahtdkohtaisesti Business
Finlandin rahoitus kohdistuu skaalautuvan liiketoiminnan mahdollistavan teknologian, tyokalujen ja konseptien
kehittamiseen. Joissain tapauksissa sisallon kehittamista voidaan rahoittaa osana hanketta. Esimerkiksi
testauksen ja teknologian kehittamisen kannalta tarpeellisen pelisisallon kehittamista Business Finland voi



rahoittaa. Usein konseptointivaihe ja demovaihe sisdltavat myods sisallon suunnittelua. Aina teknologian ja
sisdllon kehittamista ei voi erottaa. Hankkeen rahoitus arvioidaan aina tapauskohtaisesti.

Millaisille peleille rahoitusta voi hakea?

Rahoitettavat kehitysprojektit liittyvat padosin viihteeseen, mutta muita alueita ei ole rajattu pois. Sosiaaliset
pelit ja verkot ovat jo nyt osana tuotteiden ja palvelujen kehittamista (crowdsourcing). Pelillisyys on tulossa
voimakkaasti osaksi terveydenhuollon ja logistiikan palveluja. Tulevaisuudessa pelit ja simulaatiot voivat olla
viihdekayton lisdksi osana koulujen oppimisymparistdja seka yritysten koulutusta ja valmennusta. Pelialan
tyokaluja ja ratkaisuja voidaan hyddyntdaa myos muilla teollisuuden aloilla, kuten mallinnuksessa, simuloinnissa
ja kayttoliittymien suunnittelussa seka ohjelmistotuotannon tydkaluissa.

Mita kriteereja rahoitettaville hankkeille on?
Business Finland painottaa arvioissaan naita asioita:

1. Hankkeiden uutuusarvo: tuottaako ratkaisu lisdarvoa kohderyhmalle? Onko kehitettavalla pelilla
(konseptilla, liiketoimintamallilla, palvelulla) uutuusarvoa?

2. Hankkeesta syntyva liikevaihto, kaupallinen potentiaali?

3. Onko yrityksellad resurssit ja osaamista tyon toteuttamiseen ja tulosten kaupallistamiseen?

Riittadko pelkka idea? Pitddko jotain muutakin olla valmiina ennen kuin otan yhteytta?

On hyva olla yhteydessa Business Finlandiin mahdollisimman aikaisessa vaiheessa. Ennen hakemuksen
jattamista kannattaa selvittda seuraavat asiat:

= Millainen pelikonsepti ja peliliiketoiminta on kehitystyon kohteena?

= Mika on pelin kilpailuetu ja uutuusarvo verrattuna jo markkinoilla oleviin tuotteisiin?

=  Mikd on kohderyhm3, asiakkaat seka myyntipotentiaali?

= Mika on suunniteltu markkinointi-, jakelu- ja liiketoimintamalli?

= Mika on pelinkehityshankkeen suurin riski hankkeen toteutumisen kannalta? Enta tulosten
kaupallistamisen onnistumisen suurin riski?

=  Mihin hakisitte rahoitusta? Mitka ovat kehitystyon vaiheet, siihen osallistuvat henkil6t, kustannukset,
mahdolliset muut yritykset ja heidan roolinsa?

Minka verran Business Finland rahoittaa pelialaa vuosittain?

Business Finland on rahoittanut Suomen pelialaa jarjestelmallisesti vuodesta 1995 asti yhteensa n. 100
miljoonalla eurolla. Vuositasolla rahoituksen maara vaihtelee, esim. 8,4 miljoonaa euroa vuonna 2013, 5,5
miljoonaa vuonna 2014 ja 16 miljoonaa vuonna 2017.

Tutustu Business Finlandiin rahoitukseen peliliiketoiminnan kehittamiseen

http://www.businessfinland.fi/pelit
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